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RESUMO

O problema da compre&s de dados nos remete ao ano de 1838, quando Samuel Morse inventou
um adigo para representar letragjmeros e sinais de pontuag para o sistema de égjrafos. Esta
codificago pode ser considerada como uma das primeiras tentativas de ublitgo oo intuito de re-
presentar um conjunto de caracteres em um formato menor. Entretastasagm 1948 foi que Claude
Elwood Shannon estabeleceu um estudo matemsobre a comunicag e suas propriedades [3], con-
siderado o marco inicial para o desenvolvimento da Teoria da Inf@Gmaen particular da compréss
de dados. Estaltima tem como propsito reduzir o espago ocupado por dados em dispositivos de arma-
zenamento, com o consequente ganho de desempenh@sadearedu®o do tempo) em transmisss.

A compresa@o de dados existe desde os midios da Céncia da Comput&p, onde recursos de
menbria eram escassos e extremamente caros, assim, qualquer possibitdadt@ndizar o espaco
ocupado em disco era bem-vinda. Uma alternativa imediata era simplesmenteddiftzar o contédo
do arquivo a ser armazenado. Se o resultado dessa cod@diftesse menor que o arquivo original, haveria
uma economia de méma. Obviamente a tabela dédigos deveria ser armazenada para permitir o
inverso da codificggo do arquivo, referenciado na literatura por decodifioag

Essencialmente, maiores taxas de transimiske dados entre dois pontos quaisquer podem ser ob-
tidas de duas maneiras: aumentando-se fisicamente a largura de baraflap@aonde os dadoss
transferidos ou por meio de alguma manipéagos poprios dados, reduzindo-se de algum mado
guantidade deles e consequentemente, o tempo despenéitucds de compre®s de dadosa® usa-
das ainda no armazenamento de dados (texto, som, imagem) em DVDs (DigitalDigks) e tamém
esfio presentes na tecnologia de telawisligital, onde grandes quantidades de dadme(vsobre de-
manda) e&to envolvidos. Neste tipo de apliéax; a velocidade de descompi@Essieve ser feita em
tempo real, exigindo algoritmos de decodifi@gagxtremamente eficientes. Em suma, a comaceds
dadosgé, no contexto da @ncia da Comput@p, a céncia (e arte) de representar a infor@aem uma
forma compacta e tem sido uma das tecnologias que permitiu a réeddigital multimidia ao longo do
tempo [2].

Este trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um sistema de softwaimplementa
quatro écnicas dssicas de compress de textos (Run-length, Huffman [1], LZSS [4] e LZW). Experi-
mentos comparativos entre ogtodos abordados e alguns dos softwares de condioresas conhecidos
no mercado (Winzip, WinRAR e 7-Zip) foram realizados para aferir didage do sistema proposto.

Os materiais utilizados neste trabalho foram a ferramenta de prodgiarBagder C++ (para o de-
senvolvimento do software) e um notebook de uso pessoal. A readizios experimentos presgo
uso de arquivos de texto em diferentes alfabetos, incluindo aquelegammmas dispdweis no site do
European Bioinformatics Institutghttp://www.ebi.ac.uk). Arquivos da base de da@anterbury cor-
pus (http://corpus.canterbury.ac.nz) e do projeto Gutenberg (http://www.gutgolg) tamieém foram
utilizados.

A partir das Figuras 1 e Z& possvel depreender que alguns dogtodos de compreds imple-
mentados neste trabalho obtiveram resultadogipros aos dos softwares comerciais (que fazem uso de
mais de umaécnica de comprede). Pode-se notar ainda que oafgos da taxa &dia de compreg®
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das diferentes bases de dados possuem, de um modo geral, comportamemibsintes. O tamanho
do alfabeto pode influenciar em algung&todos, como por exemplo no Run-length. Se compararmos
o desempenho destectodo nas bases EBI@anterbury corpugFiguras 1(a) e 1(b), respectivamente),
observamos que em alfabetos menores (base EBYrecta Run-length alcanca melhores resultados.

As Figuras 1(a) e 1(b) ilustram as taxaédras de compred@e obtidas nos experimentos com uma
colec@o de arquivos das bases EBTanterbury corpus
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Figura 1: Taxa radia da compre&® de arquivos

As Figuras 2(a) e 2(b) apresentam as taxas de congwessidas por cada@odo em cada um dos
arquivos da bas€anterbury corpus
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Figura 2: Compres$® dos arquivos da ba§manterbury corpus

Em linhas gerais, a partir dos experimentos realizados conclui-se geswtados obtidos foram
proximos aos dos principais softwares comerciais de comfwedispoiveis no mercado e &€t em
consomncia com os objetivos inicialmente propostos para essa fase inicial ese greontra o pro-
jeto. Em alguns casos, a utiliZzag de apenas umétodoé suficiente para atingifiveis satisfatrios de
compresao, desde que o conjunto de dados possua céistitas favoaveis, tais como: o tamanho do
alfabeto, dispos#o dos caracteres dentro do arquivo a ser compresso, tamanhaiyo agqtre outros.
Palavras-chave Teoria da Informago, Codificagéo de dados, Compre&s de dados

Referencias

[1] D.A. Huffman, A method for the construction of minimum-redundancy spéen “Proceedings of
the .LR.E.” pp. 1098-1101, 1951.

[2] K. Sayood, “Introduction to Data Compression”, San Francisco, Z)96.

[3] C. E. Shannon, A mathematical theory of communicati®el] System Technical Journ&7 (1948)
379-423, 623-656.

[4] J. A. Storer,; T.G. Syzmanski, Data compression via textual substitutmmnal of the ACM29
(1982) 928-951.

DOI: 10.5540/03.2015.003.01.0361 010361-2 © 2015 SBMAC


http://dx.doi.org/10.5540/03.2015.003.01.0361

